
  
  
  

ACTIVIDADES DE DIVULGACIÓN FFEE UCM 

Explorando la realidad con Estadística y Probabilidad  

El taller es para alumnos de secundaria y bachillerato, donde exploramos la estadística y la 
probabilidad con actividades y experimentos lúdicos usando ejemplos cercanos. Buscamos que 
los estudiantes comprendan estos conceptos de manera práctica y divertida, desarrollando 
habilidades críticas útiles tanto en su vida académica como cotidiana.  

Análisis de Datos en Ciencias Sociales  

Se presentarán algunas técnicas estadísticas de análisis de datos para inferir causalidad en 
Ciencias Sociales   

Teoría de Juegos: uso y aplicaciones  

¡Únete a esta actividad donde descubrirás la teoría de juegos y cómo se aplica hoy en día en 
áreas tan emocionantes como la política, la economía y hasta los deportes! Además, 
exploraremos el famoso dilema del prisionero de una manera interactiva, donde tú y tus 
compañeros seréis parte activa de la discusión. Al final, haremos una divertida actividad en 
grupos y, para hacerlo aún más interesante, ¡el equipo ganador se llevará un premio especial! 
¿Te lo vas a perder?  

Cómo realizar una investigación: factores que influyen en mis 
decisiones y significación estadística  

Exploraremos la importancia de la significancia estadística en el diseño de experimentos 
científicos. Se enseñará a identificar y evaluar factores clave que influyen en los resultados, 
usando métodos estadísticos para determinar si las observaciones son azarosas.  

Las Matemáticas en el cine  

En esta actividad hacemos un recorrido por varias películas en las que aparecen diferentes 
conceptos matemáticos/estadísticos, o juegos y acertijos. Presentamos los cortes y explicamos 
el contenido teórico correspondiente.    

Juegos con cartas, Azar, Matemáticas y Epidemiología  

Los asistentes, repartidos en grupos de trabajo, manipularán y experimentarán con distintas 
situaciones que servirán para introducir conceptos de estadística y probabilidad y conceptos 
matemáticos en general.  

Bioestadística para corazones despiertos en ciencias de la salud  



El objetivo es presentar los conceptos de ensayo clínico, consentimiento informado, cuaderno 
de recogida de datos, aleatorización, enmascaramiento y evaluación de la magnitud del efecto 
a través de la inmersión lúdica del alumnado en un taller sobre un ensayo clínico aleatorizado. 
Documento de referencia con DOI 10.1111/test.12358  

Grandes Modelos de Lenguaje. Funcionamiento y Utilidad  

Hoy en día, en el mundo del marketing centrado en las relaciones, los Grandes Modelos del 
Lenguaje son una herramienta clave para entender y atraer a los clientes. Veremos cómo estas 
poderosas redes neuronales están cambiando la forma en que segmentamos, personalizamos 
y creamos contenido efectivo en marketing, lo que nos brinda una ventaja competitiva crucial 
en la era de la información.  

La Música del Azar: Técnicas Estocásticas y Simulación en 
Composición  

En esta actividad se ofrece una introducción a la composición de música estocástica mediante 
técnicas de simulación y computación algorítmica. Se exploran métodos que utilizan el azar 
para generar patrones musicales, combinando probabilidad y creatividad para abrir nuevas 
fronteras en la creación musical. 

La asombrosa historia de la Ciencia de los datos II 

A través de varios sketches se presentan episodios clave de la asombrosa historia de la Ciencia 
de los datos  

Aplicaciones de la inteligencia artificial en la mejora de la toma 
de decisiones 

En esta actividad exploraremos cómo la inteligencia artificial se está convirtiendo en 
una herramienta clave para optimizar procesos de la toma de decisiones, mejorar la 
eficiencia organizacional y abrir nuevas posibilidades de innovación. Una oportunidad 
para conocer ejemplos prácticos y reflexionar sobre su impacto en el presente y el 
futuro  


