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Obligatoria

Primero

1

2,4
3,6
6,0

Clases tedricas en la que se imparten, los contenidos por parte del
profesor

Clases dedicadas-alla resolucion de problemas y.ejercicios.

Clases con ordenador €n la-que los estudiantes deben\programar y
comprobar el funcionamiento de’los programas.

Sistemas Informaticos-y.Computacion
Luis Fernando-Llana-Diaz
Luis’Fernando.Llana Diaz

Datos especificos de la asignatura

Breve descriptor:

Requisitos:
Competencias
Generales:
Transversales:
Especificas:

Objetivos

Contenidos

En esta asignatura se introduce al alumno'en'los conceptos basicos de la
programacion y, especialmente; en+la resolucion de problemas-de
contenido matematico y estadistico! Entrellas técnicas empleadas, se
enfatiza principalmente la programacion lestructurada

Ninguno

CB4, CB5, CB8, CB10y CB12

CE7, CE17,CE26y CE29

El objetivo general es el siguiente:

"adquirir las técnicas necesarias para construir programas correctos,
faciles'de reutilizar y

eficientes;-con programas’en pequefa escala, y usando:los mecanismos
siguientes:instrucciones-basicas, instrucciones

estructuradas y-subprogramas”.

El enfoque serda aplicado, y los eampos de aplicacion de'los programas
disenados seran,

principalmente,las matematicas; estadistica e investigacién operativa.

Tema 1.- Introduccién a la programacion
Representacion de la.informacion
Problemas ;-algoritmos‘y programas
Arbol de directorios

Lenguajes de programacion

Tema 2.- Python basico

Funciones

Tipos basicos y médulo math
Documentacion y estilo
Excepciones

Tema 3.- Programacion estructurada
Composicién secuencial
Instruccién condicional



Evaluacion

Bibliografia

Otra Informacion Relevante

Bucles while y for

La evaluacion de la asignatura se realizara de dos formas posibles, la
evaluacion continua.y la prueba final.

La evaluacion continuaconsistira en:

- Ejercicios de“clase,evaluados (60%). La nota de los ejercicios se
pondera con un 40% el primer examen y un 60% el segundo

examen. Importante: Es necesario obtener una calificacion igual o
superior a 4.0 en el segundo examen para.optar a la evaluacion
continua.

- Realizaciony defensa de.practicas (30%):"Ca nota de las practicas se
pondera con un-40%_la primera-practica y.un 60%,la

segunda practica.

- Participacion del estudiante (10%). Se valora de”manera flexible la
participacion del estudiante en las actividades propuestas

por el profesor.

La prueba final consistira en un examen con des convocatorias (ordinaria
y extraordinaria);

1. J-Guttag. Introduction.to<=Computationnand ProgrammingiUsing
PythonMIT Press,-2016

2. Tutorial oficial de Python-httpsi//docs.python.org/3/tutorial/index:html
3 Documentacion-oficial-de-Python https://docs.python.org/3

4. R. Gonzalez Duque. Python-para todos
(http://mundogeek.net/tutorial-python/)

5. M.Lutz, D.Ascher. Learning Python.5th*Edition. O’Reilly, 2013.

6. J. Guttag. Introduction to Computation and Programming Using
Bython.MIT Press;;2013

7. Python : an-introduction to programming / James R. Parker Publicacion:
Dulles (Virginia, EEUU) : Mercury Learning and

Information, cop. 2017

Bibliografia complementaria:

1. J.Campbell, P. Gries, J. Montojo, G. Wilson. Practical Programming: An
Introduction to Computer Science Using'Python. The

Rragmatic Bookshelf. 2009

2.'R:Baig-Vinas, F.Auli'Llinas. Sistema Operativo GNU/Linux Basico.
http:/fantares.sip.ucm.es/~luis/sw05<06/libre_m2 /baja.pdf
3./Jason-R..Briggs: Pythenfor-Kids: APlayful Introduction to
Programming.2012.

4:-A. Saha. Doing Math with Python. Use programming to explore
Algebra, Statistics, Calculus, and More!No Starch Press, 2015.

5¢H. P. Langtangen. A Primeron Scientific Programming with Python.
Springer, 2009

6."€.Gregorio, L.Llana, R.Martinez, P.Ralao;yC.Pareja. Ejercicios de
Programacion Creativos y Recreativos. Prentice Hall, 2002.



